
Nel mondo del softair, uno degli aspetti fondamentali da considerare è la 
scelta della replica, che può variare notevolmente in base al tipo di gioco e al 
ruolo che si desidera ricoprire all’interno della squadra. 

Le carabine da softair e i mitra elettrici sono due delle opzioni più popolari, 
ma presentano alcune differenze significative in termini di design, 
meccanismo di funzionamento e utilizzo in campo. 

Entrambi sono progettati per riprodurre repliche di armi reali, ma ogni tipo di 
replica è meglio adatto a specifici stili di gioco e situazioni tattiche. Vediamo 
in dettaglio le principali differenze tra carabine e mitra elettrici nel softair.

Meccanismo di funzionamento

La principale differenza tra carabine e mitra elettrici sta nel loro sistema di 
propulsione e nel modo in cui sparano i pallini.

• Carabine da softair: Le carabine da softair, generalmente, funzionano con 
meccanismi a molla o a gas. Le repliche a molla, ad esempio, richiedono un 
movimento manuale per comprimere una molla, che viene poi rilasciata per 
sparare il pallino. Queste carabine sono spesso più lente da ricaricare, ma 
possono essere estremamente precise e stabili, soprattutto a lunghe 
distanze.

• Mitra elettrici da softair: I mitra elettrici, invece, sono alimentati da batterie 
che azionano un motore elettrico per far sparare i pallini. Questi fucili, noti 
anche come AEG (Automatic Electric Guns), sono generalmente 
caratterizzati dalla capacità di fuoco automatico o semiautomatico. Questo 
significa che, premendo il grilletto, il giocatore può sparare ripetutamente 
senza dover ricaricare manualmente ogni volta, offrendo un vantaggio tattico 
in situazioni di combattimento ravvicinato. L’energia fornita dalla batteria 
permette anche una rapidità di fuoco superiore, ma con una potenza 
generalmente inferiore rispetto alle carabine a molla.

Design e caratteristiche

Le carabine e i mitra elettrici differiscono anche nel design e nella funzionalità.

• Carabine da softair: Le carabine sono solitamente armi lunghe, che 
assomigliano a fucili da cecchino o fucili d’assalto, e sono progettate per la 
precisione a lunga distanza. Le loro canne più lunghe e il design 
aerodinamico permettono di stabilizzare meglio il pallino, riducendo la 
dispersione durante il volo. Queste repliche sono generalmente più adatte a 
chi predilige un gioco strategico, basato sull'uso di posizioni elevate e sul tiro 
di precisione. Hanno una portata maggiore, ma a causa della loro lunghezza,
sono meno maneggevoli in combattimenti ravvicinati.



• Mitra elettrici da softair: I mitra, d’altra parte, sono progettati per essere 
compatti e maneggevoli, ideali per scontri ravvicinati. Questi fucili sono più 
corti e leggeri rispetto alle carabine, il che li rende più facili da manovrare in 
ambienti urbani o in situazioni di close combat. Nonostante la loro minore 
lunghezza, i mitra elettrici sono spesso equipaggiati con accessori come il 
"grip" anteriore, mirini laser o torce, che migliorano la visibilità e il controllo. 
Inoltre, grazie alla modalità di fuoco automatico, sono in grado di scaricare un
numero maggiore di pallini in tempi molto brevi.

Ruolo e utilizzo sul campo

La differenza nelle prestazioni tra le carabine e i mitra elettrici si riflette anche nel 
ruolo che ciascuna arma ricopre durante una partita di softair.

• Carabine da softair: Le carabine sono ideali per i giocatori che preferiscono 
un approccio più tattico e preciso. Il loro ruolo si concentra spesso sulla 
difesa, sul supporto a lunga distanza o sulla protezione di obiettivi strategici. 
Poiché le carabine sono progettate per il tiro a lunga distanza, sono 
particolarmente adatte per i "cecchini" o per chi vuole impegnarsi in uno stile 
di gioco che richiede pazienza, mimetizzazione e precisione. In molte 
situazioni, il giocatore che utilizza una carabina ha il vantaggio di poter 
colpire da lontano senza essere visto, rendendo più facile eliminare un 
nemico prima che si avvicini.

• Mitra elettrici da softair: I mitra elettrici, d’altra parte, sono perfetti per i 
combattimenti intensi a distanza ravvicinata. Sono utilizzati da chi preferisce 
un gioco dinamico, veloce e ad alta intensità, dove la capacità di sparare 
rapidamente e di muoversi agilmente è cruciale. I mitra sono spesso scelti da
chi ricopre il ruolo di attaccante o di "stormtrooper", in quanto consentono di 
scaricare numerosi colpi in poco tempo, permettendo di mantenere la 
pressione sull’avversario e di difendere obiettivi in modo aggressivo. Grazie 
alla loro compattezza, sono facili da manovrare negli spazi stretti e nelle zone
urbane.

Precisione e potenza di fuoco

• Carabine da softair: Le carabine tendono ad avere una maggiore 
precisione, specialmente a lunghe distanze (anche 50-60 metri), grazie alla 
canna lunga e al meccanismo di sparo più stabile. Questo le rende ideali per 
i tiri di precisione, dove è fondamentale mirare con attenzione e colpire un 
obiettivo specifico. La potenza di fuoco, soprattutto nelle versioni a gas o 
molla, è anche superiore, ma con un rateo di fuoco più basso.

• Mitra elettrici da softair: I mitra, pur avendo una precisione inferiore rispetto
alle carabine a lunga distanza, compensano con la velocità di fuoco. La loro 
potenza non è necessariamente inferiore, ma la capacità di sparare 



rapidamente in modalità automatica può coprire una maggiore area, 
aumentando le probabilità di colpire l’obiettivo. La loro potenza di fuoco è 
generalmente più bassa rispetto a quella di una carabina, ma in uno scontro 
ravvicinato, dove la rapidità è cruciale, questo non rappresenta un problema.

La principale differenza tra carabine e mitra elettrici da softair riguarda l’utilizzo e le 
caratteristiche tecniche. Le carabine sono più adatte per i giocatori che 
preferiscono il gioco a lunga distanza, la precisione e la stabilità, mentre i mitra 
elettrici sono ideali per chi gioca in ambienti ristretti e ha bisogno di velocità, 
manovrabilità e un alto rateo di fuoco. La scelta tra una carabina e un mitra dipende
principalmente dallo stile di gioco individuale e dal ruolo che il giocatore intende 
ricoprire durante la partita.
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